
1.はじめに
　このシナリオは、マルチジャンル・ホラーＴＲ

ＰＧ『インセイン』に対応したシナリオである。

必要なものは基本ルールブックのみであるが、Ｇ

Ｍの判断により任意のサプリメントを使用しても

良い。

　ゲーム中は、屋敷の地図（プレイヤー資料１）

をテーブルの上に置いて進めると場所のイメージ

をつかみやすいだろう。

　また、このシナリオは作りたてのキャラクター

2～4人向けにデザインされている。プレイ時間

はキャラクターの作成時間を含まない場合、4～5

時間程度だろう。

　シナリオのセッティングは『本当は怖い現代日

本』である。

2.シナリオの概略
　Ｋ大学から少し離れた住宅街に、幽霊が出ると

言われる無人の屋敷があった。この幽霊は人に化

け、騙された人間を殺すという。幽霊の正体は首

のない怪物、『イゴーロナク』である。

　三十年ほど前、この屋敷にはとある夫婦とその

子供が住んでいた。しかし、偶然手に入れた『グ

ラーキの黙示録』によって正気を失った妻が、疑

心暗鬼の末に夫を刺し殺してしまう。

　それ以来廃墟となったこの屋敷では、イゴーロ

ナクの悪意が無謀な侵入者たちを待ち構えている。

この屋敷を訪れた者は、イゴーロナクに見せられ

た幻覚によって、本人も気付かぬうちに狂気に蝕

まれ、仲間へと刃を向けるようになるのだ。屋敷

には、そのための武器も十分に用意されている。

　物語は、ＰＣたちが友人に誘われて幽霊屋敷に

忍び込むところから始まる。果たして彼らは無事

に屋敷から帰ることができるのだろうか？
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２　Ｋ大心霊研究会の顧問（職業：教授）

【使命】

あなたは北川未来の幽霊屋敷探索について行くこ

とになった。あなたの使命は、学生たちが警察の

お世話にならないようにすることである。

【秘密】

ショック：全員

あなたは、北川がこの屋敷の噂を教えてもらった

という友人・川見が１ヶ月前から授業に出ていな

いことを知っている。北川はどうして、川見から

この屋敷の噂を聞いたなどと言ったのだろう？

あなたの真の使命は、北川の真意を見極めること

である。

★また、この秘密はトリガーを満たすと、とある

狂気として顕在化する。トリガーが満たされない

限り、これは狂気には数えない。

（この狂気の内容はプレイヤーにも不明であり、

トリガーが満たされた時に公開される）

１　北川未来の友人　（職業：自由）

【使命】

あなたは友人である北川未来に、幽霊屋敷探索に

強引に駆り出された。あなたの使命は、無事に帰

宅することである。

【秘密】

ショック：全員

「イゴーロナク」

屋敷に入った時から、何故かその言葉があなたの

脳裏に焼き付いている。

人名？　地名？　それが何かは分からない。

しかし、その言葉を口に出すと不吉なことがある

ような予感がして、あなたはそれを口にすること

ができない。

……錯乱でもしない限りは。

★また、この秘密はトリガーを満たすと、とある

狂気として顕在化する。トリガーが満たされない

限り、これは狂気には数えない。

（この狂気の内容はプレイヤーにも不明であり、

トリガーが満たされた時に公開される）

３　飛び入りの参加者　（職業：学生）

【使命】

あなたは北川未来から幽霊屋敷探索の話を聞いて、

飛び入りで参加することにした。あなたの使命は、

この世ならざるものを見ることである。

【秘密】

ショック：全員

あなたは、物心がつくかつかないかの頃に、この

屋敷に両親と共に住んでいた。しかし、両親が殺

されたことにより、あなたは親戚の家に引き取ら

れて今に至る。警察はこの事件を無理心中として

捜査を打ち切ったようだが、果たして本当にそう

なのだろうか。

あなたの真の使命は過去の事件の真相を解き明か

すことである。

★また、この秘密はトリガーを満たすと、とある

狂気として顕在化する。トリガーが満たされない

限り、これは狂気には数えない。

（この狂気の内容はプレイヤーにも不明であり、

トリガーが満たされた時に公開される）

４　心霊研究会の部員　（職業：学生）

【使命】

あなたは北川未来の幽霊屋敷探索に参加すること

になった。あなたの使命は、幽霊屋敷探索を楽し

んで帰ることである。

【秘密】

ショック：全員

あなたには、北川が屋敷に入る直前に悪意の感じ

られる笑みを零しているのが見えた。それは光の

加減で偶然そのように見えたのか、それとも――

★また、この秘密はトリガーを満たすと、とある

狂気として顕在化する。トリガーが満たされない

限り、これは狂気には数えない。

（この狂気の内容はプレイヤーにも不明であり、

トリガーが満たされた時に公開される）

3.PCハンドアウト
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北川　未来

【使命】

あなたはＫ大の心霊研究会の部長である。あなた

は『幽霊屋敷』を探索するためにＰＣたちを誘っ

た。あなたの使命は、この『幽霊屋敷』で怪異の

証拠を見つけることである。

アイテム：武器（手斧）

【秘密】

ショック：なし

あなたの秘密は、プライズとして現在この屋敷の

中に存在する。あなたの真の使命は、秘密を守り

抜き、その目的を達成することである。

三道　春美

【使命】

あなたは北川未来に幽霊屋敷探索に駆り出された。

あなたの使命は、無事に帰って布団でぐっすり眠

ることである。

【秘密】

ショック：全員

あなたは先ほど屋敷の本棚で手に取った『鬼 的蚺

示錄（グィランデ・チシル）Ⅵ巻』と題された啟
不思議な本を読んだ（＝本の秘密を獲得した）。

あなたはこの本を読んでしまったことを後悔して

いる。

あなたの真の使命は、友人たちに『鬼 的 示錄蚺 啟
（グィランデ・チシル）Ⅵ巻』を読ませないこと

である。

ショック：全員

4.NPCハンドアウト
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屋敷の見取図
１Ｆ

２Ｆ

プレイヤー資料１
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4.初期公開ハンドアウト

Ⅰ．[北川未来]

【使命】

あなたはＫ大の心霊研究会の部長である。

あなたは『幽霊屋敷』を探索するためにＰＣたち

を誘った。

あなたの使命は、この『幽霊屋敷』で怪異の証拠

を見つけることである。

アイテム：武器（手斧）＊２

【秘密】

あなたの秘密は、プライズとして今この屋敷の中

に存在する。

あなたの真の使命は、秘密を守り抜き、その目的

を達成することである。

ショック：なし

Ⅱ．[三道春美]

【使命】

あなたは北川未来に幽霊屋敷探索に駆り出された。

あなたの使命は、無事に帰って布団でぐっすり眠

ることである。

【秘密】

あなたは屋敷の本棚で『鬼 的 示錄（グィラン蚺 啟
デ・チシル）Ⅵ巻』と題された不思議な本を読ん

だ（＝本の秘密を獲得した）。

あなたは本に書かれた怪物のことを恐れている。

あなたの真の使命は、友人たちに『鬼 的 示錄蚺 啟
（グィランデ・チシル）Ⅵ巻』を読ませないこと

である。

ショック：全員

Ⅲ．[１階和室]

和室には埃っぽい空気が漂っている。

痛んだ畳。ボロボロの机、埃だらけの本棚。

【秘密】

机の引き出しからは日記帳が、本棚からは怪しげ

な本が見つかる。『鬼 的 示錄（グィランデ・蚺 啟
チシル）Ⅵ巻』のハンドアウトを公開する。

また、この秘密を得たＰＣは『妻の日記』のプラ

イズを得る。ショック：ＰＣ３

プライズ『妻の日記』

Ⅳ．[１階ダイニングキッチン]

テーブルには古ぼけた椅子が３脚。

壊れた冷蔵庫、勝手口。

【秘密】

台所には新品の出刃包丁が、勝手口の横には新品

のスコップが置かれている。

（これらは武器として手に入れることができる）

また、勝手口から屋敷を脱出しようとしても、あ

なたはなぜかこの屋敷から出ることはできない。

外に出ようと藪の中を歩いても、いつの間にか屋

敷の入り口に戻ってしまうことだろう。

ショック：全員

★拡散情報

Ⅴ．[玄関]

ここから外に出られる……はず。

【秘密】

あなたはこの屋敷から出ることはできない。

外に出ようと藪の中を歩いても、いつの間にか屋

敷の入り口に戻ってしまうことだろう。

ショック：全員

★拡散情報

Ⅵ．[屋敷の噂]

屋敷に幽霊が出ると噂になっている。また、過去

には実際にこの屋敷で殺人事件が起きたらしい。

北川は先週の授業後にこの噂を文学部の同級生で

ある川見から聞いたようだ。

【秘密】

『首のない幽霊』が屋敷には住み着いている。

この幽霊は殺した人間の姿を借り、あらたな犠牲

者を屋敷におびき寄せるのだという。

ショック：全員

Ⅶ．[１階リビング]

皮が剥がれ、スプリングが飛び出したソファー。

足のぐらついたテーブル。古ぼけた黒電話。

【秘密】

黒電話を取ると、『連れて来た生贄というのはお

まえか……』という声が聞こえる。

もちろん電話線は繋がっていない。

ショック：全員
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Ⅷ．[２階洋間]

部屋には小さな子供用ベッドが一つある。

また、子供用の玩具がボロボロになって転がって

いるようだ。

【秘密】

部屋からは新品のカッターナイフが見つかる。

（これは武器として扱う）

部屋に転がっているぬいぐるみや人形は、すべて

頭が切り落とされている。おもちゃ箱に書かれた

名前はＰＣ３と同じ名前である。

また、部屋を出ようとすると扉がひとりでに閉ま

り、開かなくなる。

出るためには扉を力技でこじ開けるしかないだろ

う。

ショック：全員

また、この秘密を見たキャラクターは、『破壊』

で恐怖判定を行う。

★拡散情報

Ⅸ．[２階書斎]

この部屋には机と本棚が置かれている。

板間には埃が積もっており、思わず咳き込んでし

まうほどだ。

【秘密】

机の中には日記帳があり、新品のアイスピック

（武器として扱う）が入っている。本棚には金枝

篇のようなオカルト本の数々が並べられている。

この秘密を最初に得たＰＣは『夫の日記』のプラ

イズを得る。

プライズ『夫の日記』

5.非公開ハンドアウト

Ⅹ．[鬼 的 示錄（グィランデ・チシル）Ⅵ巻蚺 啟 ]

本からは嫌な気配が漂っている。

開かない方がいいような、そんな気がする。

【秘密】

イゴーロナクと呼ばれる首のない神がいる。

この神は、邪悪が存在するときに名を呼ばれると

顕現すると言われている。

邪神『イゴーロナク』は、基本的に顕現しない限

りＰＣたちに直接害を与えることはできない。

しかし、例外としてこの本の秘密を獲得したキャ

ラクターに限り、イゴーロナクは任意のタイミン

グでそのキャラクターを殺すことができる。

ショック：全員

また、この秘密を見たキャラクターは、『死』で

恐怖判定を行う。

6.シナリオの進行

①導入フェイズ

　探索者は、北川に誘われて幽霊屋敷へとやって

来ることになる。屋敷の前には、探索者と北川に

加えて三道が立っている。震えている三道を見れ

ば、一見しただけで怖がっているのが分かるだろ

う。

　北川は、これから幽霊屋敷の探索を行い幽霊の

写真を撮影するのだと張り切っている。

　屋敷と敷地の外観：レンガ作りの２階建ての屋

敷である。敷地は広く建物も立派な作りであり、

数十年前に住んでいたのであろうかつての住人が、

裕福な暮らしをしていたことが想像できる。

　しかし、今ではガラス窓は割れ、庭にはススキ

などの背の高い雑草が茂っている。

　屋敷の裏手は山になっており、両隣には民家が

並んでいる。屋敷の正面は幅３ｍほどの生活道路

になっており、深夜ともなると人通りは全くない。

なお、この屋敷の周辺は電波の状況が悪いらしく、

携帯電話等が繋がらない。

　ススキをかき分けて屋敷まで辿り着くと、玄関

の木製扉は固く閉じられている。扉が裏から釘留

めされているために開けられないのだ。

　北川は、扉を開けることができないと分かると、

持っていたバッグの中から手斧を取り出して扉を

破壊する。ここからの屋敷の探索は、メインフェ

イズの行動として行う。
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②メインフェイズ

　メインフェイズの各サイクルの終了時には、以

下のイベントが発生する。

第一サイクル開始時：

　ＰＣたちは、幻聴が聞こえるようになる。後ろ

から何かがひたひたとついて来る足音が聞こえる。

『物音』で恐怖判定。

第二サイクル開始時：

　ＰＣたちは、幻視が見えるようになる。窓の外

や部屋の隅などに首のない幽霊が居たように見え

る。

『物陰』で恐怖判定

第三サイクル開始時：

　ＰＣたちは、五感全てを伴った幻覚に襲われる。

天井から首筋に水滴が落ちたように感じる。

拭うと、それは血のように見える。しかし、それ

は次の瞬間に跡形もなく消えてしまう。

『情景』で恐怖判定

　これらのシーンでは、北川にのみ幻覚が見えて

いない。その旨を意識してＮＰＣのロールプレイ

を行うこと。

③クライマックスフェイズ

　探索していると、突然全員の意識がなくなる。

『鬼 的 示錄（グィランデ・チシル）Ⅵ巻 』蚺 啟

を読んだＰＣは『死』で判定を行うこと。（ＧＭ

は、この判定が非常に重要な判定である旨をプレ

イヤーに伝えておくと良いだろう）

　気付くと北川と三道（そして前述の『死』の判

定に失敗したＰＣ）がいなくなっている。『死』

の判定に失敗したＰＣのプレイヤーには、ハンド

アウトが以下のものに書き換えられた旨と、ＧＭ

によって指定されたタイミングまで登場できない

ことをこっそりと伝えること。

秘密（書換後）：あなたは『鬼 的 示錄（グィ蚺 啟

ランデ・チシル）Ⅵ巻』を読んだことにより、怪

物イゴーロナクの手で殺されてしまった。イゴー

ロナクによって動く死体とされてしまったあなた

に与えられた使命は、「共に屋敷を訪れた仲間た

ちを殺すこと」である）

　居なくなった仲間たちを探していると、１階リ

ビングから黒電話の鳴る音が聞こえてくる。

１階リビングの扉を開けてすぐに、錆びたような

生臭い匂いが流れ出してくる。入り口からは、部

屋のソファーに腰掛けている三道の後ろ姿が見え

る。三道の周りには、血溜まりの中に内臓がぶち

撒かれている。探索者が正面に回りこむと、血塗

れの三道の腹が角ばった異様な形で膨れているこ

とが分かる。そして、その膨れた腹は、小刻みな

振動と共に黒電話の呼び出し音を鳴らしている。

（また、イゴーロナクによって殺されたＰＣはそ

の傍らで、遺体にまるで傅くかのように膝を立て

た姿で首を切られて事切れている）

鳴り続ける電話を取ったならば、受話器の奥から

ボイスチェンジャーで変えたような不自然な声が

聞こえる。

「あなた達も、すぐにイゴーロナク様の生贄に…

…」

シーンに登場しているキャラクター（イゴーロナ

クに殺されたＰＣを除く）は、恐怖判定：拷問を

行う。

　１階リビングから出ようとすると、廊下の奥か

ら北川が歩いてくる。北川は手斧を手にしており、

手斧の刃からは血が滴っているように見える。

　北川は「見つけた……」とつぶやくと、頬を歪

ませて笑いながら探索者たちに近寄ってくる。こ

こからは北川との戦闘として処理する。

戦闘１回目概要

北川未来

生命力１２　属性：生物

好奇心：感情

特技：破壊　追跡　哀しみ　驚き

[行動]

儀式：言葉よ届け（要３回。愛で判定）

北川は、あなたには分からない『何か』を延々と口走っ

ている。

儀式の効果：この儀式が完成すると、ＰＣたちの秘密に

仕込まれた狂気である『悪意による浸食』を失わせる。

儀式の正体は狂気に囚われたＰＣたちへの必死の呼びか

けであり、『悪意による浸食』の狂気を失わせればＰＣ

は疑心暗鬼から解放され、正しく物事を認識できるよう

になる。

【狂気：悪意による浸食】

＜トリガー＞あなたが攻撃の対象としたキャラクターの

ＨＰを０にする。

効果：あなたにＨＰを０にされたキャラクターは死亡す

る。この狂気が顕在化した場合、同じシーンに登場して

いるキャラクター（自身を含む）は、恐怖判定：暗黒を

２回行い、自身の持つ『悪意による浸食』の狂気を失う。

　経緯はどうあれ、『悪意による浸食』の狂気を

失ったＰＣは、この屋敷から任意のタイミングで

脱出できるようになる。

　この戦闘の目的は、謎解きの総決算である。こ

こまで得た情報から『狂っているのが北川ではな

く自分たちである』ことを認識していれば、北川

を殺すことなく彼女の言葉を受け入れることがで

きるだろう。
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もしも北川を殺してしまった場合、以下のプライ

ズが手に入る。

プライズ：集合写真

北川とＰＣたちが写った集合写真

【秘密】（自動開示）

　北川にとって、心霊現象の調査はＰＣたちを誘

うための口実である。この気の合う仲間たちと過

ごす時間が、彼女にはとても大切な時間なのだ。

　決して怪異なんてどうでもいいという訳ではな

いが……怪異の証拠なんて見つからなくてもいい

じゃないか。照れくさくて、そんなことはとても

口には出せないけれど。

　北川の真の使命は『友人たちと一緒に楽しい時

間を過ごすこと』である。

ショック：全員

　戦闘が終わり、ＰＣたちが『悪意による浸食』

から解放されると、どこからか、足音と何かを引

きずるような音がする。１階リビングから、腹か

ら受話器のコードをぶら下げた三道の死体が、受

話器を床に引きずりながら歩いてきたのだ。

　この歩く死体は、ＰＣたちを見つけると襲い掛

かってくる。また、もしもＰＣ１が錯乱状態だっ

た場合、ここでイゴーロナクの名を呼んでしまう。

すると、死体は徐々に膨れ始め、首のない太った

大男の姿に変化する。

　ＰＣたちは既に精神干渉から解放されているた

め、この怪物から逃れてそのまま屋敷の外に出る

ことも可能である。ただし、その場合には結末が

少し変わることになる。

戦闘２回目概要

歩く屍

生命力１２　属性：怪異

好奇心：怪異

特技：死　埋葬　魔術　切断

[行動]

基本攻撃：切断

連撃：切断

イゴーロナク

恐怖判定：魔術

生命力７５　属性：怪異／神

好奇心：怪異

特技：死　魔術　切断　拷問　恨み　痛み

[行動]

召喚：魔術

歩く死体、もしくはイゴーロナクを倒すと、探索

者は屋敷に入る時に感じていた背筋の寒さがピタ

リと止まったことに気付く。

　死体はみるみるうちに灰となり、屋敷の床に砂

まみれの電話機だけが残る。灰の上には蜃気楼の

ように薄れかけた姿の三道が現れ、探索者にイ

ゴーロナクから解放してくれた礼を言って消える。

この三道が本物なのか、それとも探索者たちの見

た幻影なのかはついに分からない。

　その後、三道の行方不明については騒動になり、

探索者も事情を聞かれることになるが、真相は分

からないまま時間が過ぎていくことになる。

　ただし、探索者が歩く死体、もしくはイゴーロ

ナクから逃げ出して生還した場合には異なる展開

が待っている。

　屋敷での一件からしばらくして、大学では学生

の失踪が相次ぐ。彼らは皆、失踪の直前に三道ら

しき女子学生と話していたという。探索者たちは、

彼女がもう生きてはいないことを知っているのだ

が……。
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